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REGULAMENTO GERAL - | JIFP’s
2023

I- DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art.1°- Este regulamento € o conjunto das disposicdoes que regem as disputas do | Jogos
Internos do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Para-Campus Obidos, para
0 ano de 2023.

Art.2°- Neste regulamento os jogos receberdo o nome de Jogos Internos Federais Pauxis e

usara a sigla JIFP’s.

Art.3°- Poderao participar do | JIFP’S servidores e colaboradores da instituicdo, bem como
discentes regularmente matriculados e que estejam cursando no minimo 1(uma) disciplina em
seu curso (com excec¢ao das turmas que ja finalizaram suas disciplinas no semestre 2023.1, as
quais poderdo participar normalmente das competicées), desde que cumpram as normas

estabelecidas neste regulamento geral.

II- DA COMISSAO ORGANIZADORA E SUAS COMPETENCIAS

Art.4°- O | JIFP’'S é um evento educacional, esportivo e cultural que sera constituido e dirigido
pelo Nucleo de Esporte e Lazer (NEL) do IFPA Campus Obidos, em consonancia com:

I- Diretoria Geral do Campus Obidos;

- Chefia do Departamento de Ensino, Pesquisa, Extensao, Pés-graduagao e Inovagao;

- Chefia do Departamento de Administragao e Planejamento;

V- Coordenacéao de Extensao;

V- Comissao Organizadora dos Jogos;

VI-  ASCOM.

Art.5°- Compete ao Nucleo de Esporte e Lazer (NEL), juntamente com a Comissao

Organizadora:

I- Elaborar o regulamento geral do | JIFP’S;
- Elaborar e apresentar a Direcdo Geral, a Diregdo de ensino, pesquisa, extensao,
pos-graduacao e inovagao e a Dire¢cao de Administragdo e Planejamento o plano completo de

todos os meios e instrumentos necessarios a execuc¢ao do evento;
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- Divulgar a comunidade escolar o regulamento geral do | JIFP’S;
V- Elaborar os programas de jogos e competi¢oes;

V- Designar os locais de jogos e competicoes;

VI-  Supervisionar a aplicagdo do regulamento das respectivas modalidades esportivas, de
acordo com as regras oficiais em vigor, bem como das determinagdes deste regulamento;

VII- Providenciar arbitros, auxiliares e mesarios para as diversas modalidades;

VIll-  Tomar decisdes, quando houver necessidade, em assuntos referentes a parte técnica e
recursos impetrados dos jogos e competicdes;

IX-  Tomar as providéncias cabiveis para que as instalagcbes esportivas e meios auxiliares
estejam em condi¢cdes adequadas de utilizago;

X- Orientar e efetivar as inscrigdes das turmas;

XIl-  Zelar pelo cumprimento deste regulamento.

Art.6°- Competem & Diregdo Geral do Campus Obidos, a chefia do Departamento de ensino,
pesquisa, extensao, pdés-graduacao e inovagao, a chefia de Administracdo e Planejamento e a
Coordenacéao de Extensao:

- Estimular a participagdo e integracdo de toda a comunidade IFPA-Campus Obidos nas
torcidas e atividades desportivas;

- Apoiar em todas as suas formas a realizacédo do | JIFP’S, oferecendo suporte ao que for

necessario para o bom andamento do evento.

Art.7°- Competem a Comissao Organizadora do evento:

- Cumprir e fazer cumprir este regulamento geral e outras normas que venham a ser
publicadas;

- Apreciar e encaminhar as instancias superiores do campus casos de violéncia, furtos,
xingamentos, uso de substancias ilicitas, entre outras situacées cometidas no decorrer dos
jogos e competigdes que venham a prejudicar o bom funcionamento do evento;

- Auxiliar e dar suporte técnico e de material didatico-esportivo ao evento;

V- Providenciar premiagoes;

V- Coordenar as equipes necessarias para o bom andamento do evento (limpeza,
atendimento médico, seguranca, transporte);

VI-  Manter a ordem e zelar pelo bom comportamento dos alunos nos espacgos de torcidas.

Art.8°- Compete a ASCOM e equipe de divulgagéao:

I- Divulgar no ambiente escolar e nos meios virtuais as varias etapas do | JIFP’S.
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Il- Registar, fotografar e filmar todas as atividades desenvolvidas no decorrer dos jogos.

III- DOS PRINCIPIOS

Art.9°%- O | Jogos Internos Federais Pauxis - JIFP’s baseia-se nos seguintes principios:
- Da democracia: assegurando ao estudante acesso a pratica esportiva, preconizado pelo
Art. 217 da Constituicdo Federal de 1988;

- Do _conhecimento: Propiciando a pratica do esporte e do lazer de forma consciente e

participativa;
- Da educacao: Atuando de forma integral, considerando as habilidades e capacidades,
os valores socioculturais, os aspectos afetivos e cognitivos dos educandos;

V- Do respeito a cidadania: Estimulando o entendimento e aplicagdo das regras esportivas,

o respeito aos adversarios e da valorizagdo do companheirismo;
V- Da humanizacao: Proporcionando ao estudante a vivenciar o prazer, a socializagao e o
respeito as diferengas, provocado pelo ludico esportivo e valorizando-o como sujeito de toda

acao.

IV- DA JUSTIFICATIVA

Art.10°- Justifica-se a execugéo do | Jogos Internos Federais Pauxis - JIFP’s pois acreditamos
que, ao educar o jovem através da pratica desportiva escolar, estamos cada vez mais
difundindo e reforcando a construgdo da cidadania e os ideais do movimento esportivo,
direcionados para a construgdo de um mundo melhor e mais pacifico, livre de qualquer tipo de
discriminacado e dentro do espirito de compreensdo mutua, fraternidade, solidariedade e cultura
da paz. Através das atividades desportivas, os sujeitos constroem seus valores, seus

conceitos, socializam-se e, principalmente, vivem as realidades.

V- DOS OBJETIVOS

Art.11°- Sdo objetivos do | Jogos Internos Federais Pauxis — JIFP’s:

- Fomentar e incentivar a pratica do desporto educacional, contextualizando-o como meio
de educacéao para promover um estilo de vida saudavel,

- Desenvolver o intercambio sociocultural e desportivo entre os participantes;

- Contribuir para com o desenvolvimento integral do aluno como ser social, autbnomo,
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democratico e participante, estimulando o pleno exercicio da cidadania através de esportes e
jogos;

V- Promover ampla mobilizagdo da juventude estudantil em torno do esporte;

V- Incentivar a integracéo entre educandos e comunidade escolar, através das atividades
desportivas, reforgando o espirito de coletividade entre os participantes;

VI-  Selecionar alunos para representar o IFPA-Campus Obidos em competi¢cdes nas quais

vierem a participar.

VI- DOS LOCAIS E PERIODO DE REALIZAGAO

Art.12°- O | JIFP’s sera realizado no periodo de 27 de novembro a 01 de dezembro de
2023, nas instalagdes do IFPA — Campus Obidos e no ginasio do Mariano Futebol Clube,

no municipio de Obidos.

Art.13°- Em virtude da grandiosidade do evento, que abarca as diversas modalidades de
ensino do campus, bem como inumeras modalidades esportivas coletivas e individuais, os
horarios de jogos e competicbes podem ocorrer em turnos diferentes daqueles em que os

alunos estejam matriculados.

Art.14°- Os locais e horarios dos jogos e competicdes serdo comunicados previamente aos
participantes, por meio de notas oficiais, boletins informativos, cartazes, redes sociais e

aplicativos de mensagens, bem como no site do IFPA-Campus Obidos.

VII- DA CERIMONIA DE ABERTURA

Art.15° A solenidade de abertura do | JIFP’S ficara a cargo da comissdo organizadora do
evento, sendo realizada no dia 27 de novembro do corrente ano, com inicio as 09h30min, no

ginasio poliesportivo do Mariano Futebol Clube.

Art.16°- As(os) equipes/atletas inscritos deverao participar do cerimonial de abertura,
obedecendo as seguintes prescrigoes:

- Apresentar-se devidamente uniformizados no local e horario designados para o inicio da
Abertura, devendo comunicar com antecedéncia sua presenca a comissao organizadora (via
ficha de inscrigao);

- Apresentar-se com o minimo de 05 alunos/atletas representantes da turma para o
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desfile (em casos de turmas que possuam numero inferior ao estabelecido, as mesmas
deveréo informar a equipe de cerimonial e apresentar o quantitativo que tiver);

- Conduzir uma placa ou bandeira de identificacdo da turma,;

V- Cumprir todas as determinacdes do cerimonial de abertura dos jogos;

V- Apresentar um representante de miss e mister por turma.

Paragrafo Unico - E obrigatério a presenca de todas as equipes inscritas na solenidade

de abertura.

Art.17°- O cerimonial de abertura sera organizado conforme a seguinte programacgao:
I- Concentragcao das equipes/atletas;

- Composicao da mesa dos convidados;

- Entrada dos membros representativos de cada equipe;

V- Entrada das porta-bandeiras;

V- Execucéo do hino nacional brasileiro;
VI-  Entrada do fogo simbdlico e acendimento da tocha olimpica;
VII- Declaragdo de Abertura - mensagem da diretora geral, diretor de ensino, diretor de

administragao e NEL ou suas/seus respectivos representantes;

VIll-  Pronunciamento do juramento do aluno-atleta;

IX- Saida das bandeiras, das equipes e dissolugdo da mesa de convidados com os
respectivos agradecimentos aos seus participantes;

X- Apresentacao cultural,

Xl-  Desfile dos candidatos a Miss, Mister 2023.

VIII- DAS INSCRICOES

Art.18°- As inscrigoes para participagao no | JIFP’S acontecerao no periodo de 01 a 08 de

novembro de 2023, ndao sendo aceitas inscrigoes apés esse periodo.

Art.19°- Poderao participar do | JIFP’S discentes regularmente matriculados nos cursos técnico
integrado, subsequente, superior e poés-graduacao (desde que atendam o art.3° deste
regulamento), bem como servidores e colaboradores (vigilantes, servigos gerais, servidores da

cantina e trabalhadores rurais) com vinculo institucional com IFPA campus Obidos.

Art.20°- As inscricoes serao realizadas em impressos especificos, fornecidos pela
comissao organizadora do | JIFP’'S, e deverao ser adquiridas com sala da assisténcia

estudantil e devolvidas, devidamente preenchidas, no mesmo lugar, nos dias
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estipulados para inscrigao, nos horarios de 8h as 12h e 14h as 18h.

Paragrafo Unico: As fichas de inscrigbes poderéo ser adquiridas, também, via site institucional
. No entanto, as mesmas deverédo ser obrigatoriamente entregues na
sala da assisténcia estudantil impressas. Cada modalidade e naipe (masculino e feminino)

deveréo ter a sua referida inscri¢ao.
Art.21°- A ficha de inscrigdo devera estar devidamente preenchida com:

I- Relacdo nominal, datas de nascimento e matriculas dos alunos-atletas integrantes da
equipe.

- Turma e curso de cada aluno-atleta participante.

- Modalidades na qual a equipe estara competindo.

IV-  Assinatura do aluno-atleta e/ou servidor responsavel pela comunicagdo entre a

comissao organizadora e a equipe.

§ 1°- Junto com ficha de inscricdo, devera ser entregue o atestado de matricula

(impresso) de todos os atletas inscritos na ficha.

§ 2°- A homologacao das inscrigcdes tera como critério, a data e horario de entrega das
fichas de inscrigao, ou seja, as fichas que forem entregues por primeiro, terao prioridade

na anadlise dos incisos lll e IV do art. 26° deste regulamento.

Art.22°- Apds o encerramento do prazo regulamentar das inscricbes, s6 serao permitidas a
inclusdo e/ou substituicdo de atletas mediante problemas de saude devidamente comprovados
ou por outros motivos de forga maior, com antecedéncia de 24 horas antes do inicio dos jogos
(e ndo do seu jogo), respeitando-se o numero maximo tolerado de atletas inscritos em cada
modalidade.

Art.23°- Cada atleta inscrito em qualquer modalidade, devera doar um item de material de
limpeza, os itens deverdao ser entregues junto com a ficha de inscrigdo. Para cada

modalidade, devera ser doado um item.

Art.24°- A veracidade dos dados dos alunos/atletas (nome, data de nascimento, turma, numero
de modalidades inscritas) constantes nas fichas de inscricdo serdo de inteira responsabilidade
dos mesmos, estando sua equipe sujeita as penalizagdes do artigo 51° deste Regulamento, em

caso de possiveis fraudes.


http://www.obidos.ifpa.edu.br
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IX- DAS EQUIPES

Art.25° As equipes que participardao do | JIFP’S serdo compostas pelos proprios alunos do

IFPA-Campus Obidos, bem como por servidores e colaboradores da instituicéo.

Art.26°- As equipes deverao obedecer, rigorosamente, as seguintes ordens de formagao:

I- As equipes deverao ser formadas, primeiramente, por alunos da proépria turma do

aluno-atleta;

- Caso nao haja time na turma do aluno que pretende jogar uma determinada
modalidade, o mesmo podera se unir com atletas de outra turma, e obrigatoriamente do

mesmo curso, respeitando o limite maximo permitido de inscritos na equipe.

- Sera permitido o empréstimo de apenas um (1) atleta de curso diferente na
formacao das equipes, em cada modalidade, e em ambos os naipes (masculino e

feminino), respeitando o limite maximo permitido de inscritos na equipe.

IV-  Cada turma sé podera emprestar no maximo dois (2) atletas em cada modalidade,
para turmas diferentes, nunca para uma mesma turma, em ambos os naipes (masculino

e feminino), respeitando o limite maximo de inscritos na equipe.

V- Caso uma turma ndo possua o numero minimo de atletas para competir em
determinada modalidade (Art. 33, 2 - nUmero de atletas permitido para jogo em quadra), a
mesma podera se juntar com outra turma, obrigatoriamente do mesmo curso, em ultimo
caso, considerando a possibilidade de inexisténcia de turma do mesmo curso, turmas de

cursos diferentes podem se juntar para montar uma equipe.

VI- Caso a turma tenha uma quantidade grande de alunos/alunas, a mesma podera
formar até dois times para as disputas das modalidades coletivas, porém o atleta uma

vez inscrito, s6 podera jogar por uma das equipes.

Vil- Servidores e colaboradores, devem seguir as mesmas regras de formagao das

equipes dispostas neste regulamento.
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Paragrafo Unico — Em nenhuma hipétese a turma devera excluir da formagao de seu time
alunos de sua proépria classe, que queiram jogar. A prioridade para a formagao de
equipes é de alunos da mesma turma. Quaisquer situagées que comprovem a exclusao

ou rejeicao de alunos-atletas, acarretara na eliminagao automatica da equipe.

Art.27°- As equipes que abandonarem uma partida de qualquer modalidade coletiva serao

automaticamente eliminadas dos jogos.

Art.28°- Alunos em situagdo de dependéncia, que estejam frequentando seu curso
normalmente, deverao jogar pela sua turma de origem (atual). Nos casos de alunos (as) que
estudam apenas na dependéncia, sua turma para formacado de equipe sera a propria da

dependéncia.

Art.29°- Em situacbes em que servidores e colaboradores desejarem participar de uma
determinada modalidade a qual sua categoria n&o vier a participar, ou que ja esteja com o
numero de atletas completos, 0 mesmo podera se juntar a uma equipe de alunos, desde que a

equipe de alunos respeitem incondicionalmente o paragrafo unico do art.26°.

Art.30°- Cada turma devera designar um servidor-padrinho para lhes representar em
possiveis reuniodes, informativos, entrega de fichas de inscricado, acompanhamento de

jogo em quadra e outras situagées que vierem a ocorrer.

X- DAS PESSOAS COM DEFICIENCIA (PCD)

Art.31°- Os alunos declarados PCD poderao participar de quaisquer modalidades esportivas
coletivas e individuais juntamente com os demais alunos, respeitando seus limites e

particularidades.

Art.32°- Nas modalidades individuais, o aluno ndo-PCD que recusar-se a jogar com 0

adversario PCD sera desclassificado, sendo o adversario considerado o vencedor da partida.

XI- DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

Art.33°- A programagcao do | JIFP’S contara com as seguintes modalidades esportivas:
I- Modalidades Coletivas:

a) Futsal (Naipes Feminino e Masculino)



b) Handebol (Naipes Feminino e Masculino)

c) Voleibol (Naipes Feminino e Masculino)

d) Vélei de Praia (Naipes Feminino e Masculino)

1-  Numero de atletas inscritos por modalidade:
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MODALIDADES COLETIVAS NUMERO DE ATLETAS INSCRITOS POR EQUIPE
MiNIMO MAXIMO
FUTSAL 05 12
HANDEBOL 07 12
VOLEIBOL 06 12
VOLEI DE PRAIA 02 03
2- Numero de atletas permitido para jogo em quadra:
MODALIDADES NUMERO DE ATLETAS PERMITIDO PARA JOGO EM
COLETIVAS QUADRA
MiNIMO MAXIMO
FUTSAL 04 05
HANDEBOL 06 07
VOLEIBOL 05 06
VOLEI DE PRAIA 02 02

lI- Modalidades Individuais:

a) Ténis de Mesa (Naipes Feminino e Masculino)

b) Xadrez (Naipes Feminino e Masculino)

c) Maratona (Naipes Feminino e Masculino)

3- Numero de atletas inscritos por modalidade:

MODALIDADES INDIVIDUAIS NUMERO DE ATLETAS INSCRITOS POR TURMA

MiNIMO MAXIMO

TENIS DE MESA |\F/|E\'\s/|c_ _%11 JEQ"C‘.OO%
XADREZ VASC - 01 VIASC - 03
MARATONA &i“sﬂc_ - %11 EA%E -11%
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Paragrafo Unico: Na modalidade TENIS DE MESA poderio ser realizadas até 03 inscrigoes
femininas e 03 masculinas por turma. Na modalidade XADREZ podera ser efetivada, até
03 inscricoes femininas e 03 masculinas por turma. Na prova da Maratona, poderdo se
inscrever até 10 atletas de ambos os naipes (masculino e feminino) por turma, serao premiados

os trés primeiros colocados de ambos naipes (masculino e feminino).

Art.34°- Cada atleta podera participar de todas as modalidades coletivas e individuais,
respeitando-se o numero maximo, por turma, de atletas em modalidades individuais, constante

no item 2 e paragrafo unico do artigo 33°.

Art.35°- A comissédo organizadora nao se responsabilizara por eventuais coincidéncias nos

horarios dos jogos e competicdes de modalidades coletivas e individuais.

Art.36°- Caso haja apenas uma equipe inscrita para determinada modalidade, e dessa maneira
nao houver equipes para no minimo um confronto, essa modalidade sera retirada dos jogos,

nao havendo premiagao para a equipe inscrita.

XII- DAS FORMAS DE DISPUTA

Art.37°- As partidas das modalidades coletivas e individuais serdo regidas pelas suas

respectivas regras oficiais, salvo adaptagdes presentes neste regulamento.
Art.38°- Discentes, servidores e colaboradores competirdao entre si.

Art.39°- O sistema de disputa nas modalidades acontecera da seguinte forma:

. Duas equipes: Play off (melhor de 3 jogos, quem vencer 2 jogos sera o campeao).

Il. Trés equipes: Todos contra todos, pontos corridos (a equipe que fizer mais pontos sera
campea).

lll. Quatro a cinco equipes: Todos contra todos, pontos corridos (as duas equipes com mais
pontos fazem a final).

IV. A partir de seis equipes: Chaveamento.

Paragrafo Unico: O sistema a ser utilizado nas modalidades individuais sera divulgado apds a

verificacdo do numero de inscricdo de cada modalidade.

Art.40° As equipes/atletas deverdo comparecer aos locais de competicdo com antecedéncia
de 1h do seu horario de jogo, em virtude de possiveis adiamentos de jogos que possam ocorrer

decorrentes de WxO. Dez minutos de tolerancia serdo adotados antes da aplicagdo do WxO,
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esse tempo sera determinado e computado pela equipe de arbitragem.

Art.41°- Sera considerado perdedor por auséncia (WxO), o atleta/equipe que ndo comparecer
ou ndo se apresentar em condi¢cdes de disputa no local e horario estabelecido para o jogo ou
competicdo.

l. Entende-se por condi¢gdes de disputa a equipe com numero suficiente de atletas para a
competi¢cdo ou jogo, bem como a equipe que esteja de acordo com o disposto nos incisos do
artigo 55° deste regulamento.

Il. A comissdo organizadora nao se responsabilizara por auséncia de equipes que nao

estejam dentro do prazo estipulado no art.40°.

Art.42°- Para efeito de placar, serdo computados os seguintes resultados a equipe vencedora
nos casos de W x O:

I- Futsal e Handebol: 01 x 00 (um a zero).

[l- Voleibol: 2 (dois) sets a zero, isto é, 25 x 00 (vinte e cinco a zero) e 25 x 00 (vinte e cinco
a zero).

llIl-  Ténis de mesa: 2 (dois) sets a zero, isto é, 11 x 00 (onze a zero) e 11 x 00 (onze a zero).
Art.43°- O tempo de jogo nas modalidades de futsal e handebol sera de vinte minutos, divididos

em dois tempos de dez minutos cada. Apds o término do 1° tempo, faz-se a troca do lado de

quadra. Cada equipe tera direito a um pedido de tempo de 1’ por tempo jogado.

Paragrafo unico - Dependendo do numero de equipes inscritas, o tempo das partidas podera

ser alterado para mais ou menos, visando o bom andamento do evento.

Art.44°- Na modalidade de voleibol os jogos seréo realizados em melhor de trés sets, onde os
dois primeiros sets serdo compostos de 25 pontos, sendo necessaria para a vitéria a vantagem
de dois pontos. Em caso de empate sera disputado o terceiro set (tie-break), composto de 15

pontos.

Art.45°- Os jogos da modalidade individual de Ténis de Mesa seréo disputados em melhor de 3

sets, composto de 11 pontos cada.

Art. 46° - Os critérios de desempate ao final da fase de grupos (quando houver), seréo da

seguinte maneira:

| - Futsal: Ao final da fase de grupos, havendo igualdade do numero de pontos ganhos, o

desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Prevalecera o resultado do confronto direto (somente em caso de empate em pontos ganhos
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entre duas equipes);

b) Gol Average das equipes empatadas, considerando todos os resultados obtidos (numero de
gols marcados divididos pelo numero de gols sofridos, ficando classificada a equipe que obtiver

maior quociente);

c) Maior média de gols assinalados (numero de gols assinalados divididos pelo numero de

jogos);
d) Menor média de gols sofridos (numero de gols sofridos dividido pelo numero de jogos);
e) Maior saldo de gols (diferenga entre os gols assinalados e os gols sofridos);

f) Menor média de cartdes vermelhos recebidos (numero de cartdes vermelhos dividido pelo

numero de jogos);
g) Sorteio.

Il - Voleibol e Vdlei de Praia: O sistema de pontuacéo para a classificagao das equipes durante

a competicdo sera a seguinte:
a) Numero de vitdrias (jogo ganho) entre as equipes do mesmo grupo;

b) No caso de igual numero de vitorias entre duas ou mais equipes o critério de desempate

sera o seguinte:

e Numero de pontos ganhos: Se duas ou mais equipes tém o mesmo numero de vitdrias
(jogo ganho), elas seréo classificadas em ordem decrescente pelos pontos ganhos por

cada equipe por partida como se segue:
- VITORIA (3X0) = 3 PONTOS
- VITORIA(2X1) = 2 PONTOS
- DERROTA (2X1) = 1 PONTO
- DERROTA (0X3) = 0 PONTO
- NAO COMPARECIMENTO =0 PONTO

e Sets average: Se duas ou mais equipes estiverem empatadas no numero de pontos elas
serao classificadas em ordem decrescente pelo coeficiente resultante a partir da divisdo
do numero de sets ganhos pelo numero de sets perdidos.

e Pontos average: Se o empate persistir com base no coeficiente de set, as equipes seréao

classificadas em ordem decrescente pelo coeficiente resultante a partir da divisao de
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todos os pontos ganhos pelo total de pontos perdidos.

e Sorteio.

Il - Handebol: Na fase de grupos, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes

terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira:

a) Confronto direto.

b) Maior numero de vitérias.

c) Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase.

d) Menor numero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.

e) Maior numero de gols pré em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.

f) Maior saldo de gols em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.

g) Sorteio.

[Il - Ténis de mesa: Na fase de grupos, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes

terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira:
a) Confronto direto.

b) Maior numero de vitérias.

c) Maior numero de sets vencidos.

d) Maior saldo de pontos em todos os jogos disputados pelos participantes na fase de
grupos.

e) Sorteio.

Art.47°- Em caso de empate na fase de mata-mata (playoff), e na necessidade de que haja um
vencedor na partida, serdo adotados os seguintes procedimentos para se chegar a um
vencedor:

I- Futsal: Cobrangas de 3 (trés) tiros livres diretos na marca de penalidade maxima,
alternadamente, a serem cobrados por atletas relacionados em sumula, exceto os expulsos.
Ainda persistindo o empate, serdao cobrados de forma alternada tiros livres diretos na marca de
penalidade maxima quanto necessarios, por diferentes atletas em condicdo de jogo, até que
haja um vencedor.

[l- Handebol: Cobrancas de 3 (irés) tiros livres diretos na marca de 7 m (sete metros),
alternadamente, a serem cobrados por atletas relacionados em sumula, exceto os expulsos.
Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na marca de sete metros

quando necessario, por diferentes atletas em condi¢ao de jogo, até que haja um vencedor.
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Art.48°- Os atletas que receberem dois cartdes amarelos ou cartdo vermelho direto na partida,

estardo automaticamente suspensos do préximo jogo.

§1°- Apdés o cumprimento da penalidade, caso sua equipe siga na competicdo, o atleta
suspenso podera jogar normalmente.

§2°- No caso de cartao vermelho advindo de conduta antidesportiva registrada em
sumula, o atleta punido estara automaticamente excluido da competigao.

§3°- Quando o jogo néao for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a

suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente.

Art. 49 - As formas de disputa no | JIFP’s podem ser alteradas pela comissao

organizadora dependendo de:

.  Numero de equipes inscritas;
ll. Condigoes climaticas;
lll. Tempo de utilizagao do ambiente de competicao (ginasio, quadra de areia, via
publica para Maratona);

IV. E eventuais situagdes que possam interferir no andamento do evento.

XIII- DAS PENALIDADES

Art.50°- As equipes/atletas inscritos no | JIFP’'S devem respeitar todos os artigos que estédo

contidos neste regulamento e demais decisdes tomadas pela comissao de organizagao.

Art.51°- O atleta que tiver conduta antidesportiva ou ferir as normas regulamentares,
disciplinares ou a ética, dentro ou fora da competicao, sera eliminado da participagao dos jogos

e competigdes.

Paragrafo Unico - O time que descumprir as diretrizes de formacdo das equipes presentes
neste regulamento sofrerdo as seguintes penalidades: com protesto deferido durante a fase de
grupos, a equipe perdera todos os pontos conquistados com o atleta irregular em quadra, com
o protesto deferido durante a fase de mata-mata (playoff) a equipe sera eliminada da

competicdo, e a aquipe do ultimo confronto sera classificada.

Art.52°- A equipe que adentrar em quadra composta por atletas nao inscritos, nao matriculados
ou nao cursando ao menos 1 disciplina no semestre letivo 2023.2 (com excegéo das turmas

que ja finalizaram suas disciplinas no semestre 2023.1, as quais poderdo participar
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normalmente das competicées), sera desclassificada da modalidade em que for constatada a

fraude.

Art.53° As equipes participantes poderao protestar ou denunciar irregularidades, por escrito,
durante ou apos o jogo, através de um membro da equipe reclamante, dentro do prazo de até 1

hora apdés o término do jogo.

Art.54°- Quaisquer protestos deverdao ser assinados pelo capitdo da equipe e/ou servidor-
técnico e encaminhado a equipe organizadora, com possivel apresentagdo de provas, até 1
hora depois do término do jogo.

§1° — Transcorrido o prazo indicado, a equipe/atleta nao tera direito ao protesto.

Art.55° Os recursos interpostos serao julgados pelos membros da comissao organizadora. E,
comprovadas as irregularidades contestadas, a equipe infratora sera penalizada na competigéo

na modalidade em que cometeu a infragéo.

XIV- DOS UNIFORMES

Art.56°- O uniforme, sdo responsabilidade dos atletas, se faz obrigatério durante os jogos e
competicdes tanto das modalidades coletivas quanto individuais, e deverdo obedecer aos
seguintes critérios:

I- Camisas obrigatoriamente numeradas nas costas, capazes de identificar o atleta
durante as partidas coletivas.

ll- Shorts, predominantemente da mesma cor, podendo o goleiro optar em utilizar
calga esportiva, ndo sendo obrigatéria a numeragao em ambos;

lll- Calcados fechados, obrigatéorio tanto para modalidades coletivas quanto
individuais;

IV- Meias, predominantemente da mesma cor, para os atletas das modalidades

coletivas.

Paragrafo Unico: Nao sera passivel de eliminacdo quaisquer recursos impetrados a
tamanhos, logomarcas, listras ou quaisquer detalhes em meias, shorts ou calgdes utilizados
pelos jogadores, desde que as equipes respeitem as cores predominantes de seus

uniformes.

Art. 57°- Durante as partidas, ndo sera permitido que os atletas participantes joguem descalgos,
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de sandalias, chuteiras de trava, boné, nem trajando uniforme diferente dos demais (exceto o
goleiro ou libero), shorts ou calgas jeans, bem como utilizando piercings, brincos, relogios,
colares, presilhas ou quaisquer outros objetos que venham a p6r em risco a integridade fisica

dos alunos-atletas, servidores e colaboradores ou prejudicar o bom andamento da arbitragem.

Art. 58° — E obrigatério o uniforme completo para a disputa das modalidades individuais,

seguindo as orientagoes do Art. 55° e 56° deste regulamento.

Art. 59°- Sera permitido o uso de equipamentos auxiliares (conhecidos como segunda pele,
meias de compressao, protecdo de bragos conhecidos como manguito), que tenham

funcdes terapéuticas ou proporcionem maior conforto aos atletas.

Art. 60°- Aos uniformes € permitida a inser¢cdo de logomarca de patrocinio, desde que nao
facam alusdo a propaganda de conteudo politico, filosofico, bebidas alcodlicas, cigarros,

drogas ilicitas, e/ou produtos que induzam ao vicio.

Art. 61° — Havendo times de ambos os naipes (masculino e feminino) em uma turma, os

mesmos deverao possuir o mesmo uniforme (modelo e cor), todas as modalidades.

Art. 62° — Caso uma turma tenha dois times, os uniformes precisam apresentar cores

diferentes.

Paragrafo Unico — E recomendada a utilizacdo da logomarca do IFPA nos uniformes dos
atletas, principalmente para o uso posterior nas aulas de Educacido Fisica. No entanto, a

auséncia da logomarca nao € motivo de desclassificagdo ou impetragao de recursos.
XV- DA PREMIAGAO

Art.63°- As premiacgdes serao feitas ao término de cada modalidade, proclamando-se as turmas

e equipes/alunos campeas e vice-campeas.

Art.64°- Receberao troféus e medalhas, representativas de campeéo, os atletas inscritos em
sumula classificados em 1° lugar nas modalidades coletivas. Nas modalidades individuais, os

alunos receberdo apenas medalhas.

Art.65° - Receberdo medalhas, representativas de vice-campedo, os atletas inscritos em

sumula classificados em 2° lugar nas modalidades coletivas e individuais.

Art.66°- Para efeito de premiacao, os atletas serdo considerados participantes quando, no

minimo, integrarem o banco de reservas nos desportos coletivos. E nos desportos individuais
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executar o exigido pelas regras da respectiva modalidade.

XVI- DAS DISPOSICOES FINAIS

Art.67°- As equipes inscritas no | JIFP’S serdo consideradas conhecedoras deste regulamento
e, assim, se submeterdo, sem reserva alguma, a todas as consequéncias que dele possam

emanar.

Art.68°- A tabela inicial dos jogos de cada modalidade estara a disposi¢ao dos interessados até
quarenta e oito horas antes do inicio dos jogos ou provas de cada modalidade. Apés o inicio da

competicdo a tabela sera atualizada ao final do dia e disponibilizada nas midias sociais.

Art.69°- Sera de inteira responsabilidade dos discentes, representantes de turmas, servidores
ou colaboradores a busca por informagdes acerca da tabela de jogos, com seus respectivos
horarios e dias de competicao, seja em boletins informativos, notas oficiais, redes sociais, site
institucional, aplicativos de mensagens ou quaisquer outras formas de comunicagao

disponiveis.

Art.70°- Estardo passiveis de puni¢des, de acordo com as normas da instituigdo, servidores,
alunos ou arbitros que infringirem as normas regulamentares ou disciplinares dentro ou fora da

area de disputa dos jogos.

Art.71°- Os arbitros deverdo se apresentar devidamente trajados, com cal¢ga ou bermuda,

camisa com manga, ténis ou sapato, no exercicio das suas fungdes.

Art.72°- Depois de expedido o boletim informativo dos jogos, ndo serdo feitas quaisquer
adequacdes de locais, dias e horarios, por motivos outros que nao sejam de emergéncia e
necessidade da equipe do Nucleo de Esporte e Lazer, sempre visando o bem coletivo.

§1° — A suspensédo ou transferéncia de jogos por motivo de forgca maior sera divulgada através
de nota oficial, boletim informativo, cartazes, redes sociais, aplicativos de mensagens, com
antecedéncia minima de 02 horas antes do inicio da partida.

§2° — A critério da Comissao Organizadora e visando o bom andamento do evento, uma ou mais

equipes poderéo realizar mais de um jogo no mesmo dia.

Art.73°- Os sorteios das disputas serdo realizados no auditério do IFPA-Campus Obidos com a
presenga dos integrantes do Nucleo de Esporte e Lazer (NEL), Comissdo Geral dos jogos,
discentes, servidores-padrinhos, bem como a presenca do representante de cada turma e/ou

servidores-técnicos, no dia 13 de novembro de 2023.
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Art.74°- Todos os casos omissos neste regulamento serao resolvidos pelo Nucleo de Esporte e

Lazer (NEL) e pela Comissao Geral dos Jogos.

Art.75° A comunidade IFPA-Campus Obidos podera acessar as seguintes paginas virtuais para
informagdes referentes ao | JIFP’s: (site institucional);

Nucleo de Esporte e Lazer — IFPA Obidos; IFPA Campus Obidos
(facebook).

Obidos, 24 de novembro de 2023.


http://www.obidos.ifpa.edu.br
mailto:nel.obidos@ifpa.edu.br

